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Bundesliga-Tippspiel
Anleitung und Regeln fir das Tippspiel

Die Teilnahme am Tippspiel ist kostenlos.

Die Entscheidung fiir ein Team ist endgiiltig. Ein Auswechseln von Mitspielern eines Teams im Verlauf des Tippspiels
ist nicht moglich.

Bei der Wahl des Nicknamens bitte beachten, dass nicht mehr als 10 Zeichen verwendet werden, da sonst auf der
Homepage im Auswertungsmodul (wegen der Breitenvorgabe) die erspielten Punkte nicht komplett angezeigt
werden kénnen.

Nach der Anmeldung zum Tippspiel hat der Tipper folgende Moglichkeiten:
Verfahren zum Abonnieren und Spielen einzelner Ligen

Anmelden und Verwalten
Im Login-Bereich auf "anmelden" klicken.
Alle Anmeldedaten eintragen und auswéahlen, welche Liga abonniert werden soll.
Hinweis: Wichtig ist der Haken vor der Auswahl "Welche Liga mdchtest Du Tippen!"
Nach der Anmeldung sind Sie eingeloggt bzw. kdnnen Sie sich jetzt jederzeit mit Ihrem Nicknamen und Passwort
einloggen.
Im User-Bereich des Tippspiels konnen Sie:

e Eine abonnierte Liga tippen

e  Punktstande anschauen

e lhre Daten @ndern

e andere bzw. neue Ligen in lhren Tippschein aufnehmen, sofern sie angeboten werden

e das Passwort dndern

e den Tipp-Account l6schen (Achtung: Alle abonnierten Tippspiele Ihres Nicknamens werden geldscht!)
e sich aus dem Tippspiel ausloggen

Liga tippen
Nach dem Einloggen in den Tippspielbereich eine Liga zum Tippen auswahlen.
Im Ansetzungsbereich kdnnen Sie nun lhre Tipps fiir die einzelnen Spieltage abgeben.
Nach Eingabe der Tipps eines Spieltages klicken Sie auf Tipps speichern.
Sie kdnnen jetzt auf einen anderen Spieltag wechseln und weitere Tipps abgeben.

Hinweise zur Tippabgabe
Die Tippzeit lauft fir jedes Spiel einzeln ab.
Ablauf der Tippzeit ist jeweils 15 Minuten vor Anpfiff.
Sollten ohne unsere Kenntnis einzelne Spiele vorgezogen werden, bitten wir das zu entschuldigen. Wir versuchen
jedoch immer vor einem Spieltag alle veranderten AnstoRzeiten zu aktualisieren.



Spiel- und Ligawertung

Die Spielwertung (Punktverteilung)

e  Ergebnis richtig: 5 Punkte — (Spielergebnis = 1:0 / Tipp = 1:0)

e nur Tendenz und Tordifferenz richtig: 3 Punkte — (Spielergebnis = 3:2 / Tipp = 1:0) oder (Spielergebnis = 0:0 /
Tipp = 1:1, 2:2 usw.)

e nur Tendenz richtig: 1 Punkt — (Spielergebnis = 2:0 / Tipp 1:0)

e nureine Toranzahl richtig: 0 Punkte

¢ Endet ein Spiel erst nach Verlangerung oder Elfmeterschieen, zdhlt das dann feststehende Ergebnis. (z.B.
4:3 n. Verl. oder 9:8 nach Elfmeterschiel3en usw.)

Die Liga- und Spieltagswertung
Die Tippeinsicht wird erst nach Tipp-Abgabeschluss freigeschaltet.
Die Gesamtligawertung erhalten Sie, wenn Sie in der Tippspiel-Ubersicht eine abonnierte Liga unter dem Punkt:
Punktestdnde anschauen auswahlen.
Sie erreichen die Gesamtligawertung auch, wenn Sie im Tippbereich auf Ligawertung wechseln.
Die erzielten Punkte lhrer einzelnen Spiele kénnen Sie einsehen, wenn Sie im Tippbereich einer Liga einen
absolvierten Spieltag aufrufen.
Gesamtsieger ist, wer nach einer Spielsaison die meisten Punkte auf seinem Spielkonto verbuchen kann. Bei
Punktegleichheit zahlt als erstes Auswahlkriterium die groRere Anzahl der richtigen Ergebnistipps.
Kann dadurch auch kein Sieger ermittelt werden, zahlt als ndchstes die gréBere Anzahl der gewonnenen
Spieltagswertungen.
Fihrt das immer noch nicht zur Ermittlung des Siegers, zahlt als nachstes die groRRere Anzahl der richtigen
Tendenztipps.
Sollten die vorgenannten Kriterien nicht zur Ermittlung des Siegers oder der entsprechenden Platzierung fihren,
entscheidet das Los.
Zusatzlich kdnnen unter Tippeinsicht die Tipps der Mitspieler eingesehen werden.
Die Tipp-Tabelle ist eine Zusatzanzeige, also eine Tabelle erzeugt nach Ihren abgegebenen Tipps.

Hinweise zum Zeitpunkt der Tippauswertung
Die technische Auswertung der Spieltipps erfolgt in der Regel nach jedem absolvierten Spieltag.
Ausgefallene Spiele werden mit den schon abgegebenen Tipps erst nach dem Nachholtermin in die Auswertung
Ubernommen.
Bitte beachten Sie, dass sich aus organisatorischen Griinden die Tippauswertung gelegentlich um 1 bis 2 Tage
verzogern kann.

Haftungsausschluss

Fiir etwaige Ubertragungsfehler und sonstige technische Schwierigkeiten ist der Veranstalter in keiner Weise
verantwortlich zu machen.

Mit der Anmeldung zum Spiel akzeptieren Sie die Bedingungen. Dieses Spiel dient dem reinen Unterhaltungszweck.
Wer hackt, verfalscht, sich mehrmals unter verschiedenen Namen anmeldet oder auf beliebige andere Weise
versucht, sich einen Spielvorteil zu verschaffen, wird vom Tippspiel ausgeschlossen.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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